REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT BLUZ ALO

Przedmiotem konkursu jest projekt grafiki na bluzy ALO.

Projekt powinien mie¢ warto$¢ promocyjna: budowaé¢ pozytywny wizerunek ALO.

Projekt musi by¢ pracg samodzielng i nie moze naruszaé praw autorskich osob trzecich.

Uwaga! Czcionka uzyta w projekcie powinna posiadac licencje umozliwiajgcg uzycie jej

drukiem do celébw promocyjnych.

5. Nazwe czcionki i Zrédto jej pochodzenia uczestnik bezwzglednie konsultuje z p. Wojciechem
Gwizdatg lub p. Justyng Tworek przed ztozeniem projektu konkursowego. Wymag ten nie
dotyczy czcionek bedgcych autorskim projektem uczestnika konkursu. Projekty, w ktorych
uzyto czcionek niewiadomego pochodzenia nie zostang zakwalifikowane do konkursu.

6. Wielkos¢ projektowanej grafiki nie moze przekraczac¢ formatu A4 (lezacy prostokat).

Projekt moze zawiera¢ tylko trzy kolory: biaty, czerwony i czarny.

8. Projektowana grafika musi zosta¢ przygotowana w dwdch wersjach kolorystycznych: na tto
jasne (w kolorze jasnoszarym) i ciemne (w kolorze czarnym lub granatowym).

9. Przedmiotem projektu ma by¢ przede wszystkim napis: AKADEMICKIE LICEUM
OGOLNOKSZTALCACE PRZY PJATK.

10. W projekcie mozna uzywaé¢ dowolnie: wersalikow, kapitalikbw oraz liter tekstowych.

11. Projekt moze, ale nie musi by¢ uzupetniony rysunkiem graficznym w rozdzielczosci 300 dpi.

12. Projekt nalezy zapisa¢ w pliku wektorowym.

13. Uczestnik sktada prace konkursowg w nieprzekraczalnym terminie 8 grudnia 2017 r. na rece p.
Wojciecha Gwizdaty lub p. Justyny Tworek.

14. Zwycigzcy konkursu wytonieni zostang w wyniku gtosowania publicznosci i jury.

15. O zwyciestwie zadecyduje ilo$¢ zdobytych punktow.

16. Jury i publiczno$¢ majg do rozdania po 50 punktow. Punkty bedg przyznawane uczestnikom
konkursu proporcjonalnie do liczby gtoséw zdobytych w gtosowaniu.

17. Punkty zdobyte w gtosowaniu jury sumujg sie z punktami zdobytymi w gtosowaniu
publicznosci.

18. Wyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 15 grudnia 2017 r.
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